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1. Erstinbetriebnahme des Royal Darts Liga Sport HB 8 Radikal System:

1.1 Aufstellung
Dartgerat auf gewiinschter Stelle positionieren.

Hohenkontrolle: Boden bis zur Mitte der Zielscheibe: 173cm

173 cm.

1.2 Einbau Display
Das Display muss noch eingehangt und angeschlossen werden.

- Das Display muss in die beiden Haken (siehe Bild)
eingehangt werden

- Danach missen die bereits verlegten Kabel nur noch
angesteckt und

- sauber verlegt werden (Kabelbinder o. a.)

- Jetzt kann das Display vorsichtig aufgeklappt werden

- Display abschlieend mit 2 Inbusschrauben befestigen

FfuRnwerla’ S&t Seite 3
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1.3  Anschlusskabel
Stromversorgungskabel und Netzwerkkabel durch das

auf der Riickseite des Gerates vorgesehene Loch, - 0 T
Z Internet
&,’% ,—j
.2
= /I\Input
220Vac

und anschlieend durch die Zwischenplatte ziehen.
-> Zugang durch Offnen der Miinzschacht-Tiir

SchlieRen Sie die beiden Kabel It. Abbildung an
und stellen Sie den Schalter am Netzteil auf ON.

1.4 Inbetriebnahme
Um das Gerat in Betrieb zu nehmen, driicken Sie

einige Sekunden den Schalter auf der Riickseite.

ACHTUNG: Auch beim Ausschalten des Gerates immer den Taster
fiir einige Sekunden driicken und nicht das Gerat durch Ziehen des
Netzkabels auRer Betrieb nehmen!

1.5 Internet Verbindung herstellen
Dricken Sie den Knopf ,TEST” im Inneren des Oberpanels auf

der Hauptplatine (siehe Bild).

FfuRnwerla’ S&t Seite 4
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Wahlen Sie den Punkt “Set up”.
Nach Eingabe lhres personlichen
Benutzernamen und Passwortes
wahlen Sie den Punkt

“Internet Einstellungen”.

Wahlen sie den Punkt “Manuell”

und geben Sie die IP-Adresse und
Gateway ein. Diese erforderlichen
Daten erhalten Sie von lhrem System-
Administrator.

Nach der Eingabe dricken Sie “OK”.
Wenn keine Verbindung zustande kommt
Uberprifen Sie die Einstellungen und

die Verbindung des Netzwerkkabels.

Nach erfolgreicher Vernetzung muss

das Gerat noch angepasst werden.
Geben Sie den Standort des Gerates ein
und bestatigen Sie die Angaben mit “OK”.

Danach muss das Gerat noch aktiviert
werden.Geben Sie Ihren Benutzernamen
und das Passwort ein um das Gerat zu
aktivieren.

Online-Konfiguration:

Wahlen Sie den UDP Port aus und geben
Sie die Nummer des dem Router
zugewiesenen Port ein. Nach der Eingabe
Uberprifen Sie, ob der Port gedffnet oder
geschlossen ist.

Wenn der Port geschlossen ist, Gberpriifen
Sie bitte die Routereinstellung.

FfuRnwerle’
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Driicke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 0,00 €

Sprache

Setup -
Status \6
Kaollektion '

Online
Video

Gerat IP und LAN Gateway eingeben Kredit 0.00

(00000 00020
N
0. 000,000,000

Gerat IP und LAN Gateway eingeben Kredit 0.00

| ..prife Verbindung |

Ablehnen

Kredit 0.00€

Kredit 0.00€

Driicke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 0.00 €

Sprache
Set up
Status
Kaollektion
Online $<,-

<

Online Kredit 0.00€

UDP Port 2052

1) 2)3f4f5)6f78)ollo]
]
= = e exr
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Kredit 0,00 €

Internet Einstellungen [ .
Datum/Uhrzeit Setup
Minzprifer

Bonusregelung
Spieleinstellungen

Laser Einlasan

Gerat IP und LAN Gateway eingeben Kredit 0.00

IP: 182,168.001.200
Gateway: 182.1568.061.081
1)(2)(3)(4]5)6]7)8fofo]
£

= = O e

Gerat IP und LAN Gateway eingeben Kredit 0.00

‘ Verbindung OK.

Anpassen Kredit 0.00£

BIM_Jordi @
AT

ESPLUGUES DE& AT

HARCELONA s

SPANIEN

Kredit 0.00€

Aufstellerkarte ainfilhren

oder Aufstellername

Online Kredit 0.00

Port test Kredit 0.00

AT e PR R
' Checking Port 2052
Port geoffnet
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1.6 Laser einlesen

Kredit 0,00€
Hier wird der Abstand des Lasers Intornet Einstollungon
eingestellt. Der korrekte Datum/Uhrzsit Setup
. . Minzpriifer

Abstand betragt 2,37m. Zuerst wird Bonusregelung
der Abstand von der Dartscheibe zur Spieleinstellungen

Laser Einlesen . 7
Abwurflinie ausgemessen, dann der Laser ‘y
justiert.

Mit einem Schraubendreher kbnnen

Sie den Laser auf den korrekten
Abstand einstellen.

Links Rechts <. B Paosition
4 Laser-
A Laser-
Lager ? e

Bestétigen Sie mit ”Akzeptieren “” Laserlinie einstellen. Kredit 0.00
(Gerat speichert den vom Aufsteller R A A T
eingegebenen Abstand am Server). “L"s'a'l‘f'ﬂ:,'f::{gg':,‘,‘,':@”"“h““

. . aseriinie nic unterbrechen
Sollte der Standort des Gerates verandert Akzeptieren driicken

oder die CPU ausgetauscht werden, muss
der Abstand erneut festgelegt werden.

[PEVZEFTEE  Ablehnen

Auf dem I/O Board befinden sich 4 Taster:
Test: Hier kommt man in das Setup Menii

Service: Hier kann man ein Freispiel aufbuchen.
Volume -: Generelle Verminderung der Lautstérke
Volume +: Generelle Erh6hung der Lautstérke

ACHTUNG: Auf dem Gerat befindliche Kredite konnen durch den Einstieg ins Setup — driicken des
Freispieltasters und sofortigem Ausstieg aus dem Setup auf Null gestellt werden.

FfuRnwerla’ S&t Seite 6
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2.  Setup Beschreibung

ke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 3
2.1 Sprachauswahl
Wahlen Sie am Display mittels Touch |hre Sprache

aus. Mit den Tasten “Next” und “Back” kdnnen
sie vor und zurlickgehen.

2.2 Touchscreen Kalibrierung
Dricken Sie den “Start-Knopf” und folgen
TOUCH-KALIBRIERUNG
KLICKEN SIE AUF DAS BILD BITTE

Sie den Anweisungen am Bildschirm.

2.3 Video und Kamera Test Driicke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 0.00€ [ Video Kredit 0.00 €
Widbhlen Sie den Punkt “Video” und dann  [gracne Kamaratest 0,
“Kameratest” um die Funktion zu Satup RGS Einstetlung "

Status

Uberprifen. Wollektion 28

Kamera
Spieler

[Kamera Loser |

FfuRnwerla’ S&t Seite 7
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Nach der Uberpriifung der Kamera
gehen Sie einen Menlpunkt zurick

und wahlen “RGB-Einstellungen”.

Kamaratest Kredit 0.00€

Hredit 0.00 €

Kamaratest . o
RGE Einstellung ar.fS

2.4 AUdiO Test Dricke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 0.00€ i Kredit 0.00 €
3 H “" N "
Wihlen Sie “Audio” und dann Audio £ ar:ff“‘
“Ton-Test”. Wenn Sie “OK” driicken, In/Out
Lager-Tast
erklingt ein Ton um die Lautsprecher Lichtstirke Anim. Lautstirke

Zu prufen' Pfeile entfernen Aute Alarmlautstéirke
Laseriiberwachungskontrall Enablsd Kreditstufe

Ton-Test Kredit 0.00€ Ton-Test

FfuRnwerla’ S&t Seite 8
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2.5 Mikrofon Test
Wahlen Sie “Mikrofon-Test” sprechen und driicken Sie zeitgleich

“OK”. Nach der Wiedergabe des aufgenommenen Tons, driicken Sie
“Akzeptieren”.

Kredit 0.00£€ Mikrofon-Test Kredit 0.00€

—

Stinme amsdnedreen. OK ditichon rum Abhbren

2.6  Audio konfigurieren

Animation: Wabhlen Sie zw. Immer / Zuféllig / Nie

Anim. Lautstérke: Konfiguriert das Audiovolumen in % (0-99)

Alarmlautstarke: Konfiguriert die Alarmlautstarke in % /0-99)

Kreditlautstarke: Konfiguriert die Lautstarke der eingeworfenen
Minzen in % (0-99)

Ansager: Audioanimation Ein / Aus

Alarm-Demo: Lautsprecher im Demo Mode Ein / Aus

Sound Dart: Dart-Ton Ein / Aus

Volume Level: Konfiguriert die allg. Lautstarke in % (0-99)

Dricken Sie “OK” um die Einstellungen
zu speichern.

Dricke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 0.00€

2.7 Miinzpriifer Test

. . Audic
Waéhlen Sie “In/Out” und dann n/Out
“Minzprifer und Schaltflachen-Test” Laser-Test | ]
Lichtatarke }\\ _
Pfeile entfernen Auto
Hier kdnnen Sie die korrekte Annahme Laseriiberwachungskentroll Enablsd

der Miinzen lberprifen.

I [ Ot Kredit 0.00£€
2.8 Segmente Test Minzpriifer und Schaltfiachen Test
Durch Driicken auf das jeweilige Segmente-Test ¢
\\
Segment, wird dieses am Bildschirm Dart-Sensor Test
i Karten-Test
angezeigt. Touch Screen Test

FfuRnwerle’ St
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Mikrofon-Test Kredit 0,00€
= oo R

Abspielen
Drucke OK zum Verlassen

Kredit 0.00€

Ton-Test
Mikrofon-Test
Animation

Anim. Lautstarke
Alarmlautstérke
Kreditstufe

owoz Next

Kredit 0.00€

Ansager
Alarm-Demo
Sound Dart

Volume Level

Back ozez

In f Out Kredit 0.00£€

Miinzprifer und Schaltflichen Test
Segmente-Test

Dart-Sensor Test

Karten-Test

Toueh Seraen Test

Segmente-Test V_Kredit 0.00€

Seite 9
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2.9 Dart-Sensor Test
Hier konnen Sie die Empfindlichkeit

des Dart-Sensors prifen.

Die Grafik am oberen Monitor gibt an,
ob der Dart als Treffer erkannt wurde.

DART RADIKAL
SYSTEM

In f Out Kredit (.00 €

Miinzpriifer und Schaltflichen Test
Segmente-Test

Dart-Sensor Test n\U;_
Karten-Test

Touch Scraen Test

Abbildung im oberen TFT.

Bei einem Treffer sollte immer die Grafik des getroffenen Darts (Sensor der Zielscheibe) und der getroffenen
Nummer angezeigt werden. Wenn beispielsweise die Nummer 17 einfach getroffen wurde, missen folgende

Daten erscheinen:

- Grafik des Treffers in WeiRR und Gelb

- Grafik der Nummer 17 in WeilR und Grafik ebenfalls in Weil}, das bedeutet, dass die Nummer korrekt

gewertet wurde

Wenn Darts abgeprallt sind, kénnen andere Zahlen wie z.B. Nummer 3 in Rot und die Grafik in WeiR erscheinen.

Dies bedeutet, dass der Wurf ungiiltig ist. In anderen Fallen kann es vorkommen, dass nur die Grafik des Treffers

erscheint, dies bedeutet, dass der Sensor aus irgendeinem Grund den Treffer nicht erkannt hat.

2.10 Karten Test
Beim Einlesen der Spieler Karte erscheint

die ID des Spielers, Nickname und der
Identifikationscode.

2.11 Touchscreen Test
Hier kénnen Sie den Touch priifen.

Jede gezeichnete Linie erscheint in
einer anderen Farbe.

2.12 Laser Test
Hier wird die Laserlinie gepriift.

TH (Helligkeit) muss einen Wert
Hoher als 3,9 haben.

L (Laserabstand) muss einen Wert
Héher 80 haben.

Dy ist der Unterschied zw. der
gespeicherten Distanz und dem
aktuellen Wert. Dieser sollte zw. -5
und +7 haben.

FruAworle e

In f Out Kredit 0.00€ Karten-Test Kredit 0.00€

Miinzpriifer und Schaltflichen Test
Segmente-Test

Dart-Sensor Test

Karten-Test X, —
T r
Touch Screen. =5~

In [ Out Kredit 0.00€

Miinzpriifer und Schaltflichen Test
Segmente-Test
Dart-Sensor Test
Karten-Test

Touch Screen Test (2,

<

Dricke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 0.00€ Laser-Test Kredit 0.00€

Audio
In/ Out

Lazer-Tast Th=28.78 L=97 dy=0

O .
Lichtstirke %’?‘

Pieile entiernen’
Laseriiberwachung-. . all

Seite 10
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Abb. A zeigt die Laserlinie ohne Spieler
Abb. B bei Uberschreitung der

Laserlinie. Ein korrekt eingestellter

Laser blinkt im Abstand von 1 Sekunde.
Bei falsch eingestelltem Laser blinkt dieser
in kiirzeren Intervallen.

2 13 Lichtstérken Driicke START zum Touch-Kalibrierung Kradit 0.00 € Lichtstarke

Hier stellen Sie die Lichtstérke der ;‘1‘:1 E:::::: i’::"
Demobeleuchtung in % ein ((0-99). Laser-Test

Im Spielbetrieb sind immer 100% ;:T::T;mgb\\@f -

Lichtstarke vorhanden. Laseriberuschundig Fosbied

Die Trainingsbeleuchtung kénnen Sie
Lichtstirke Kredit 0.00 €

ein- bzw. ausschalten. Wenn die

Trainingsbeleuchtung aktiv ist, haben Lichtstarke Demo 50
Lichtstérke Trainii
sie beim Training auch die Lichtstarke 100%. ’ o -

(102034 fisfefl7sflafio}
M TR e

Driicke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 0.00€

2.14 Pfeile entfernen

Audio
Automatisch: hier wird die Runde autom. nach dem Entfernen In/Out
der Darts gewechselt. :;:::B
Manuell: Hier wird die Runde nach drticken des Pfeile entiernen

Laseriibe hi kontroll
Startknopfes gewechselt. iy

Driicke START zum Touch-Kalibrierung Kredit 0.00€

2.15 Laseriiberwachungskontrolle ;'::;
Aktivierung und Deaktivierung der Lasar-Test [
Laserliberwachung. Die Laserlinie bleibt bei der Deaktivierung ::::::mn '{( -

trotzdem sichtbar. Lassrilberwachungskontroll ) Enames

Kredit 0,00 € DatumiUhrzeit Setup Kredit 0.00

2.16 Datum/Uhrzeit Setup nternet Einstellungen Dahum/Uhrasit Setopazownsia 1231
Hier kénnen Sie die Zeitzone definieren. DatumiUnrzeit Setup @, Zeitzone Europa

.
Miinzpriifer :f:" Zeitzone Stadt Berlin

Bonusregelung
Spieleinstellungen
Laser Einlasan

FfuRnwerla’ S&t Seite 11
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Kredit 0,00£ Minzprifer Kredit 0.00

2.17 Miinzpriifer

Wihlen Sie hier den Léwen-MP aus. Intornet Einstellungen Fretsplel

Datum/Uhrzeit Setup C120/RNS - Euro
Wenn die Kandle ibereinstimmen, kann Minzprifer »;?.\\{,;_ SR3 - Euro
. . Bonusregelung NRI G-13 - CHF
anschlieBend das Wahrungssymbol prrr——— mechanisch

ausgewahlt werden. Laser Einlasan Léwen - EURO

Miinzpriifer Kredit 0.00 Lowen - EURO Kredit 0.00 Lowen - EURO Kredit 0.00

Wihrungssymbol € . Geldscheinprifer Kanal 1 (parallel)
Geldscheinpriifer Kanal 2 (parallel)
Geldscheinpriifer Kanal 3 (parallel)
Geldscheinpriifer Kanal 4 (parallel)

sveeNext

2 18 Bonusregelungen Kredit 0.00€ Bonusregelung Kredit 0.00
Hier kdnnen die Bonuseinstellungen Intarnet Einstallungen

) A Datum/Uhrzeit Setup
konfiguriert werden. Miinzprifer

Bonusregelung & J—
Spieleinatelhungen 00 _'
1 Euro =1 Kredit Laser Einlesan /

2 Euro = 3 Kredite

Beispiel:

Einstellungen: Erster Bonuslevel 2,00cr
Bonus von 1,00cr

ACHTUNG:
Der Bonuslevel fir den Ausgang des Banknotenlesers ist noch nicht verfligbar!

2.19 Spieleinste"ungen Kredit 0.00€ Spieleinstellungen Kredit 0.00 €

Hier werden fiur die unterschiedlichen Internet Einstellungen
Datum/Uhrzeit Setup

Minzprifer
Bonusregelung
Spieleinstellungen
Laser Einlasan

Spiele die Einstellungen konfiguriert.

Enabled

Kradit pro Spial

Kredite pro Onlinespiel

Runden

Allow openiclose with single bull

FfuRnwerla’ S&t Seite 12
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2.20 Video Test
FPS=8,5

Wenn die Internetverbindung steht, 0bps
. R . S =99,8)
erscheinen zwei Bilder am Monitor. N

Abb. A zeigt das Bild, das gesendet wird,
Abb. B zeigt das Bild, welches der Server
erhalt. Ist der QoS-Wert niedriger als
95%, Uberpriifen Sie bitte Ihre
Internetverbindung.

Informationen Kredit 0.00€ Informationen Kredit 0.00€

2.21 Status
Zeigt die aktuelle Konfiguration an.

2.22 Abrechnung

Hier sehen Sie die Buchhaltung des Dart-Gerites. — —
. . . . . Gesamt B39

Die Information kénnen nicht geléscht sondern nur verschoben . o F—

werden. Der Teil 1 kann durch Eingabe des Passwortes auf Null gesetzt Teil2 0

und nach Teil 2 verschoben werden. Teil 3 wird dann durch Teil 2 ersetzt. :::,,,,,,,,,m:,,,,,

FfuRnwerla’ S&t Seite 13
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3.  Standardeinstellungen Osterreich

Folgende Standardeinstellungen werden fiir Osterreich definiert. Um die Einstellungen durchzufiihren, driicken
Sie den Setup-Taster.

3.1 Sprache

Deutsch

3.2 Setup

Aufstellername: Kundenspezifisch
Passwort: Kundenspezifisch

3.3 Internet Einstellungen
Kundenspezifisch

Datum/Uhrzeit: Zeitzone Europe
Zeitzone Stadt: Vienna

3.4 Miinzpriifer
Léwen-Euro (Miinzannahme € 0,50 / € 1,00 / € 2,00)

3.5 Bonusregelung

Erster Bonuslevel 2cr
Bonus von lcr
Zweiter Bonuslevel Ocr
Bonus von Ocr
Bonus pro Kredit lcr
Bonus in Rangliste ja

3.6 Spieleinstellungen

Spiel En. |Kredit/Sp | Kredit/OL | Runden | Team X01 Frozen ,SAtI)Iow o/c with Target
301 ja 1 1 15 ja
501 ja 1 1 20 ja
701 ja 1 1 25 ja
901 ja 1 1 30 ja
Team 301 ja 1 1 15 | If close then BUST | ja
Team 501 ja 1 1 20 | If close then BUST |ja
Team 701 ja 1 1 25 | If close then BUST |ja
Team 901 ja 1 1 30 | If close then BUST |ja
501 Express nein

Cricket ja 1 1 20
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Spiel En. |Kredit/Sp | Kredit/OL | Runden | Team X01 Frozen ?tl)low o/c with Target
Team Cricket |ja 1 1 20
Cricket .
nein
Express
Burma Road |ja 1 119 (fix)
High Score ja 1 1 7
Low Score ja 1 1 7
Shanghai ja 1 1| 7(fix)
Tic-Tac-Toe ja 1 1 15
Eliminator ja 1 1 15 333
3.7 Anpassen
Kundenspezifisch
3.8 Audio
Animation: immer
Animation Lautstarke: 90
Alarmlautstarke: 30
Ansager: aus
Alarm Demo: aus
Sound Dart: ein
Volume Level: 23
3.9 Lichtstarke
Lichtstarke Demo: 50
Lichtstarke Training: aus
3.10 Spielerwechsel
Auto
3.11 Laseriiberwachungskontrolle
Disabled
unworld e Seite 15
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4, Spielebeschreibung:

X01: 301, 501, 701 oder 901

Kredit/Spiel: 1
Rundenbegrenzungen: 301 (15); 501 (20); 701 (25); 901 (30)

X0l games

301

Open in/Open out
Double bull

148] 118

Rowd  Scoresofar S s AT

08l 053 156 301

IRyu 4 Nobi

Creds: 49
October § 2003 040

In diesem Spiel beginnen alle Spieler mit 301, 501, 701, 901 Punkten. Das Spiel ist beendet, wenn ein Spieler 0
Punkte erreicht. Wenn ein Spieler 0 Punkte unterschreitet, erscheint Bust mit akustischem Signal und der
Spieler hat sich Gberworfen. Im Anschluss geht die Punktezahl auf den Wert aus der Vorrunde zuriick.

Spielvarianten:
X01 Double In / Out:

Das Spiel muss mit einem Doppel begonnen und beendet werden.

X01 Masters In / Out:

Das Spiel muss mit einem Doppel oder einem Dreifachen begonnen und beendet werden.
X01 Double Out:

Das Spiel muss mit einem Doppel beendet werden.

X01 Masters Out:

Das Spiel muss mit einem Doppel oder einem Dreifachen beendet werden.

X01 Open:
Dieses Spiel kann mit einem einfachen, doppelten oder dreifachen Treffer begonnen und beendet werden.

X01 Team
Kredit/Spiel und Spieler: 1
Rundenbegrenzungen: 301 (15); 501 (20); 701 (25); 901 (30)

Juegos

Team 501
Abierto/Abierto
Diana: 50/50

501] 501 /{1002

| Jugador| 3 jugador 2 TOTAL

501501 1002

2 Jugador 3 4 Jugador 4 TOTAL
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301 Team/ 501 Team/701 Team/901 Team:

Ein Spieler schlielt und gewinnt wenn seine Mannschaftspunktezahl niedriger ist als die Summe der

gegnerischen Punktezahl.
Ein Spieler kann gesperrt werden (aussetzen) wenn die Punktzahl seines Partners héher als die Summe der
gegnerischen Punktezahl ist.

Es sind die gleichen Spielvarianten wie bei den X01 Spielen verfiigbar.

Cricket

Kredit/Spiel: 1

Rundenbegrenzung: 20

Juegos
Cricket

Parcial . 20191817 16 15 ©
ENE e

Mﬁ 000 e EEEEEEEE
”“71 ; 000

2 jugador 2

Ziel des Spiels ist es die Zahlen 15 bis 20 und das Bullseye in vom Spieler gewtinschter Reihenfolge zu schliefSen.
Eine Zahl wird mit 3 Treffern geschlossen. Der Spieler erzielt Punkte, wenn eine Zahl geschlossen wird und der
Gegner die Zahl noch nicht 3x getroffen (=geschlossen) hat.

Cutthroat:
Basic:
Wie oben beschrieben!

Cutthroat:

Funktioniert genauso wie Cricket, nur wenn eine Zahl geschlossen wird, werden alle Punkte der gegnerischen
Punktezahl hinzuaddiert. Die niedrigste Punktezahl gewinnt.

Punktedifferenz 200:

Wenn diese Option ausgewahlt wird, kann der maximale Punkteunterschied zwischen Spielern nicht grosser als
200 Punkte sein.

Cricket Lowball:

Es wird auf die Zahlen von 1 bis 6 und das Bullseye gespielt.
Cricket Wild Card:

In der ersten Runde werden Zahlen zwischen 7 bis 20 zufallig vom Gerat vorgegeben .Nicht geschlossene Zahlen

andern sich bei jedem Spieler und in jeder Runde.
Crazy:
Gleich wie Cricket Wild Card allerdings konnen alle Zahlen von 1 bis 20 zufallig vorgegeben werden.
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Master:

Die Zahlen 20 bis 15 und das Bulleye miissen in dieser Reihenfolge getroffen und geschlossen werden. Jeder
Fehlwurf addiert dem Score des Spielers die getroffene Punktezahl hinzu. Der Spieler mit der niedrigsten
Punktezahl gewinnt.

No Score:

Funktioniert wie Cricket Basic, allerdings kann der Spieler keine Punkte erzielen.

Cricket Team
Kredit/Spiel und Spieler: 1

Rundenbegrenzung: 20

Juegos *) Ss
Team Cricket I jugedor] 3 jagader2 TOTAX
Cerrar:Uno
=+ 000000 000
...... el
2 -
I15Rondas A3 Jugacor 2

: feboadefolail]
Puscl 2019-18.17.16 15 ©

Ronds

Parchl_

- xooo B2 ugacor 3
| S B4 ugador 4

T Jigader|

— =: 000000 000
o_

Thadord A Jgadecd  TOTAL

Das Spiel ist fiir maximal 4 Spieler. Ein Spieler schlieRt und gewinnt fiir sein Team, wenn die Punktezahl seiner
Mannschaft héher ist, als die Summe der Punktezahl der gegnerischen Mannschaft.

Eine Mannschaft punktet, wenn beide Spieler eine Zahl schlieBen und die Zahl wurde vom Gegner nicht
geschlossen.

Ein Spieler wird geblockt (Runde aussetzen) wenn er alle Zahlen geschlossen und keine Moglichkeit zu punkten
hat.

Basic:

Wie oben beschrieben!

Cutthroat:

Wie beim Cricket Einzel, hier gewinnt das Team mit der niedrigsten Punktezahl. Ein weiterer Unterschied zum
Basic ist, dass, wenn beide Gegner die gleiche Zahl offen haben, beiden die Punkte hinzuaddiert werden. Zum
Beispiel Spieler 1 und sein Partner Spieler 3 haben die Zahl 20 geschlossen, der Gegner Spieler 2 und Spieler 4
haben beide die Zahl 20 noch nicht geschlossen. Spieler 1 trifft nun die Zahl 20, somit erhalten Spieler 2 und
Spieler 4 jeweils 20 Punkte also insgesamt 40 Punkte.

Differenz 400:

Wenn diese Option ausgewdahlt wird, kann der maximale Punkteunterschied zwischen Spielern nicht grosser als
400 Punkte sein.

Beenden:

Es genligt wenn ein Spieler des Teams alle Zahlen geschlossen hat.

Alle:

Alle Spieler eines Teams miissen alle Zahlen geschlossen haben. Die Spielvarianten sind gleich wie beim Cricket

Einzel.
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Burma Road
Kredit/Spiel: 1

Rundenbegrenzung: 9

JBuuer%::road . . Ny [bib

Diana: 50/50 | jugador |

Objetivo
— -

9 Rondas

Ronda Parcal

T Jugador |

Der Spieler beginnt mit 40 Punkten, die Spieler werfen nach Vorgabe des Gerétes in jeder Runde. Beginnend mit
der Zahl 15 gefolgt von 16, anschlieBend ein vom Spieler frei wahlbares Doppel, dann die Zahlen 17, 18,
anschlieRend ein vom Spieler frei wahlbarer Dreifacher, dann die Zahlen 19, 20 und zum Abschluss das Bullseye.
Wird die vorgegebene Zahl nicht mindestens einmal in der Runde getroffen, werden die bis dato

angesammelten Punkte halbiert. Der Spieler mit der hochsten Punktezahl gewinnt.

Spielvariante:
Half Bull:

Bei Einstellung 25/50 (Standard) zahlen das AuRere Bull 25 Punkte und das Innere Bull 50 Punkte. Bei Einstellung
50/50 zahlen sowohl das duBere wie das innere Bull 50 Punkte.

High Score und Low Score

Kredit/Spiel: 1

Rundenbegrenzungen: 7

High Score:

Das Spiel beginnt mit 0 Punkte und der Spieler mit der hdchsten Punktezahl nach der vorgegebenen
Rundenanzahl gewinnt das Spiel.

Low Score:
Das Spiel beginnt mit 0 Punkten und Ziel ist, die niedrigste Punktzahl in einer vorgegebenen Rundenanzahl zu
erreichen. Alle Darts die in den Auffangring getroffen werden, werden mit 50 Punkten berechnet. Der Spieler

mit der geringsten Punktezahl gewinnt das Spiel.

Spielvariante:
Half Bull:

Bei Einstellung 25/50 (Standard) zihlen das AuBere Bull 25 Punkte und das Innere Bull 50 Punkte. Bei Einstellung
50/50 zahlen sowohl das duBere wie das innere Bull 50 Punkte.
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Shanghai
Kredit/Spiel: 1
Rundenbegrenzung: 7

Juegos S
- (000|000

Objetivo.

7 Rondas

Ronda Parcial

T Jugador|

- 000000

2 Jugador2 |4 Jugador 4

Jeder Spieler wirft 3 Pfeile pro Runde, maximal 7 Runden. Ziel des Spiels ist es, dass ein Spieler alle Zahlen von 1
bis 20 und Bullseye nacheinander in dieser Reihenfolge treffen muss.

Der Spieler mit der hochsten Punktzahl oder der Spieler der Shanghai trifft, gewinnt.

Shanghai ist, wenn ein Spieler in einer Runde, 3 vorgegebene Zahlen nacheinander einmal Einfach, einmal

doppelt und einmal dreifach trifft.

Spielvariante:
Half Bull:

Bei Einstellung 25/50 (Standard) zihlen das AuRere Bull 25 Punkte und das Innere Bull 50 Punkte. Bei Einstellung
50/50 zahlen sowohl das duflere wie das innere Bull 50 Punkte.

Tic Tac Toe

Kredit/Spiel:1

Rundenbegrenzung: 15

Juegos
TicTacToe

I5Rondas

Ronda Pardial

Das Spiel ist fir maximal 2 Spieler. Das Gerat gibt eine Zahlenmatrix vor. Ziel des Spiels ist es 3 vorgegebene
Zahlen in einer Linie (richtungsunabhangig) zu treffen und zu schlieRen. Eine Zahl ist geschlossen wenn sie 4 x
getroffen wird. Doppelte und dreifache Treffer sind Multitreffer. Der Spieler der als erster 3 Zahlen in einer Linie

geschlossen hat, gewinnt das Spiel.
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Eliminator — 333

Kredit/Spiel: 1

Rundenbegrenzung: 15

Eliminator — 333:

Ahnlich wie High Score, mit dem Unterschied, dass wenn der gegnerische Spieler die gleiche Punktezahl erzielt,
dieser seinen Punktestand behélt und der andere auf 0 gesetzt wird. Das Spiel beginnt bei 0 Punkte. Ziel des
Spiels ist es genau 333 Punkte zu erreichen, der Spieler, der dies zuerst erreicht gewinnt das Spiel. Wenn der
Spieler die maximale Punktezahl von 333 (berschreitet werden die Giberworfenen Punkte von 333 abgezogen.
Zum Beispiel, der Punktestand eines Spielers ist 330 und er wirft statt einer 3, um das Spiel zu beenden, eine 5,
so ist dann sein Punktestand 331. (333 — 2 iberworfene Punkte = 331)

Spielvarianten:
Basic:

Wie oben beschrieben.
Radikal:
Man muss um das Spiel beenden zu kénnen, erst einen gegnerischen Spieler auf 0 Punkte gesetzt haben. Wer

ein Spiel beendet, ohne vorher jemanden hinausgeworfen zu haben, startet selbst erneut bei 0 Punkte.

*angefiihrte Spiele, Kredite und Rundenbegrenzungen sind empfohlene Standardeinstellungen werksseitig.
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5. Troubleshooting Radikal System

5.1 Das Dartgerat zdhlt keinen oder einen falschen Score
Erste MaRnahme ist das Reinigen der Dartscheibe von abgebrochenen Pfeilspitzen, die in der Dartscheibe
stecken bzw. zwischen Matrixgummi und Segmente verklemmt sind. Sollte diese MaRnhahme nicht den
gewiinschten Erfolg bringen, so liegt dies an der Einstellung der Sensibilitat der Zielscheibe. Entweder die
Sensibilitat ist zu niedrig und es werden keine Punkte gezahlt, oder sie ist zu hoch und es werden die
falschen Punkte gezahlt, wenn es zu Grenzwirfen kommt (genau zwischen zwei Feldern). Die Einstellung
der Sensibilitdt ist mit dem Potentiometer auf dem 1/O Board vorzunehmen. Normalerweise ist die
Mittelstellung am Potentiometer als Grundeinstellung vorzunehmen.
+ niedrige Sensibilitat
- hohe Sensibilitat
- Testknopf driicken — IN/OUT — Segmente Test
- TEST: testen sie den ,Aufprall“ des Darts durch fingerklopfen auf die Segmente bzw. auf den

Fehlwurfring. Bei Fehlzdahlungen justieren sie die Sensibilitat.

5.2 Der Fehlwurf funktioniert nicht oder schlecht

Auch dieser Punkt fallt unter die Kategorie Sensibilitdtsproblem. Allgemein ist wichtig zu wissen, dass die

Erkennung von Fehlwiirfen genauso wie Treffer in der Zielscheibe von dem Aufprall des Darts abhangen.

Hier kann ebenfalls durch die Einstellung am Potentiometer das Problem behoben werden.

- Testknopf driicken — IN/OUT — Dart-Sensor Test

- TEST: testen sie den ,Aufprall” des Darts durch werfen auf die Segmente bzw. auf den Fehlwurfring.

- Treffen sie eine Zahl, so wird diese am oberen Bildschirm ganz links angezeigt und mit einer weien
Linie mit Trefferausschlagen markiert. Oberhalb der weilRen Linie befindet sich die gelbe Linie
Aufprallzeitlinie (Clac) mit einem durchgehenden Ausschlag zwischen 30 -60. Innerhalb dieses
Zeitfensters muss eine der weilRen Trefferausschlage fallen und geschlossen werden.

- Treffen sie den Fehlwurfring, darf nur die gelbe Aufprallzeitlinie sichtbar sein. Sollte bei diesem Treffer
auch eine weille Linie mit einer Zahl aufscheinen so gehen sie bitte wie unter ,Dartboard zahlt keinen
oder einen falschen Score” vor.

Das Verstellen der Sensibilitat wird bei diesem Test nicht sichtbar angezeigt!
Folgende Komponenten kdnnen ebenfalls diese Probleme auslosen:

- Laser
- CPU/Kabel

5.3 Der automatische Spielerwechsel funktioniert nicht oder sehr schlecht
Hierfiir gibt es keinen spezifischen Test, der Fehler muss durch genaue Beobachtung definiert werden.
Allgemein sollten Sie vorerst die Kamera auf Funktionalitat checken. Erkennt die Kamera die Dartpfeile
oder nicht? Hierfir ist es wichtig, dass die Zielscheibenkamera in gutem Zustand ist. Es ist sehr wichtig,
dass das Glas der Kamera (innen und auBen) gereinigt ist.

- Testknopf driicken — Video — Kameratest
- TEST: Es miissen Bilder von allen 3 Kameras am oberen Bildschirm aufscheinen. (Dartscheibe,
Abwurflinie, Spieler)
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Der automatische Spielerwechsel ist eine Kombinationsfunktion aus Aufprallsensor und
Scheibenkamera. Das justieren der Sensibilitat des Aufprallsensors wurde bereits beschrieben.

Einen weiteren Einfluss koénnen die Lichtverhaltnisse (z.B. Sonneneinstrahlung) direkt auf der
Dartscheibe haben, da die Erkennung auch durch den Kontrast den die Hand des Spielers beim Pfeile
herausziehen hervorruft, Gber die Scheibenkamera abgerufen wird.

5.4 Der Onlinedart kann keine Verbindung mit dem Internet herstellen

Checken sie erst ihre Internetverbindung, indem sie sich mit einem Laptop oder PC einloggen. Wenn die
Verbindung funktioniert, checken sie ob die DHCP (automatische IP Einstellung) aktiviert ist. Wenn diese
eingestellt ist, versuchen sie es indem sie das Gerat auf automatischen IP stellen und starten sie das Gerat
erneut. Nach dem Neustart sollte alles problemlos funktionieren, sollte das nicht der Fall sein missen die
CPU sowie das Anschlusskabel geprift werden.

Um die Ports zu 6ffnen, geben sie die funktionierende IP auBerhalb des DHCP Bereiches. Als Gateway
geben sie die IP des Routers ein. Ansonsten folgen sie den Anweisungen unter ,Inbetriebnahme®”.

5.5 Der Laser funktioniert nicht richtig

e Wie stelle ich den Laser richtig ein?
Die Erstjustierung des Lasers entnehmen sie den Anweisungen unter , Inbetriebnahme*.

e Trotz justieren zeigt der Laser ein (ibertreten an, obwohl der Spieler hinter der projizierten Linie
steht?
Machen sie einen Lasertest. Versichern sie sich, ob alle Kabel richtig angeschlossen sind.
- Testknopf driicken — Laser -Test
- TEST: Es muss am oberen Bildschirm ein Fenster erscheinen, in diesem eine durchgehend

weille Linie (Laserstrahl) sichtbar ist. Ist dies nicht der Fall muss der Laser ersetzt werden.

- Die entsprechenden Werte finden sie im Handbuch unter Kapitel/Seite.

e Welche duBeren Umstande kdnnen schuld sein?

Die Funktion der Laserubertritts- Kontrolle kann im Wesentlichen durch das wechselnde
Umgebungslicht am Aufstellplatz gestort werden. Eine mogliche Abhilfe ist das Kleben eines weiflen
oder grauen Bandes direkt am Boden wo der Laserstrahl auftrifft.

Da aus Erfahrung bei sehr vielen Aufstellplatzen solche wechselnden Lichtverhaltnisse vorhanden
sind, ist im Auslieferungszustand die Laserlbertritts — Kontrolle deaktiviert.

5.6 Was ist zu tun wenn der Bildschirm oben eingefroren ist?
Gerat neustarten. Sollte das Problem regelméRig auftreten, muss die CPU getauscht werden. Checken
sie die Softwareversion.
- Testknopf driicken — Status
- TEST: Unter Version: 8.26.05 (aktuell mit 05.09.12)
Fir die Anpassung auf die aktuelle Updateversion, treten sie bitte mit uns personlich in Kontakt, wir
kénnen diese dann fir sie online aktualisieren.
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6 Umbauanleitung Radikal Dart
Ausbau der alten Hardware

Als ersten Schritt entfernen Sie das alte Oberpanel
und die alten Komponenten im Innenraum des
Dartgerats.

Wenn moglich das Panel auf einem Tisch mit
Unterlage

auflegen, um Beschadigungen zu vermeiden.
Samtliche Kabel innerhalb der Lade abstecken und
alles,

bis auf den Minzeinwurf, die Geldkasse und das
Lautsprecherkabel (blau, kommt von Display ganz
oben rechts),

die Scheibe und alle Kabel, die von der Scheibe
kommen, demontieren. Das Display, den
Infrarotleser und

alle Kabel, ausgenommen Lautsprecher inkl. Kabel
demontieren. Der Taster fir den Spielerwechsel
bleibt

in Verwendung!

Bei diesen ersten Umbauschritten kann das Gerat im
aufgebauten
Zustand bleiben.

Alle Schrauben und Muttern entfernen!

Achtung:
Es miissen auch alle Kabel- und
Abstandhalter demontiert werden!

Demontieren Sie auch gleich das komplette Schloss
des alten Oberpanels, da dieses wieder verwendet
wird!
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Jetzt bringen Sie das Dartgerat in eine stabile Position
fiir die weitere Bearbeitung am oberen Teil des
Korpus!

Als nachstes muss die Scheibenfront demontiert
werden,

verwenden Sie hierzu den geeigneten mitgelieferten
Schlissel.

Die Scheibenfront ist an der Oberseite nur gesteckt
und
kann nach unten ausgehebelt werden.

Entfernen Sie nun auch das Display.

Samtliche Kabel miissen abgesteckt bzw. demontiert
werden.

Folgende Komponenten bleiben:

- Minzeinwurf

- Geldkassa

- Lautsprecherkabel (blau, kommt von Display)
- Scheibe samt Kabeln

- Lautsprecher inkl. Kabel

- Taster fir Spielerwechsel

Folgende Komponenten missen entfernt werden:

- Display
- Infrarotleser
- Verteilerplatine

Der Infrarotleser und die Verteilerplatine werden am
Ende wieder an derselben Position angeschraubt,
dienen allerdings nur mehr als Abdeckung d.h. bei
der Verteilerplatine wird die innen verschraubte
Platine entfernt, um die Kabel ordentlich verlegen zu
kénnen.

Die Platine des Infrarotlesers kann montiert bleiben!

FfuRnwerla’ S&t Seite 25

A winning Partnership

Heruntergeladen von manualslib.de Handbiicher-Suchmachiene


http://manualslib.de/

DART RADIKAL
SYSTEM

Bearbeiten des Automatenkorpus (fiir Webcam, Display, LED-Beleuchtung)

Verwenden Sie jetzt die mitgelieferte Schablone fir
die Scheibenkamera. Schneiden Sie diese aus und
platzieren sie mittig auf dem Holz hinter dem
Display. Nutzen Sie hierzu die Ausnehmung im Holz
als Orientierungshilfe.

Achtung: Gehduse der Gerate sind nicht alle zu
100% gleich, daher Abmessungen bzw. Abstinde
kontrollieren!

Markieren Sie die 5 Punkte der Schablone auf dem
Holz.

Mit 2 Schraubzwingen ein Brett an der Riickseite
der zu bohrenden Lécher befestigen. Dies schiitzt
vor ungewolltem Ausreifen des Holzes.

Lochbohrer (mind. 4cm lang) mit 70mm
Durchmesser auf die mittlere Markierung setzen
und vorsichtig bohren bzw. sdagen.

Hier wird es vorkommen, dass der Kopf des Bohrers
am vorher befestigten Bretts ansteht, daher so
vorsichtig wie moglich weiterbohren bzw. —sagen.

Brett anschlieBend entfernen und eventuell
Uberstehende Holzreste mit einem scharfen Messer
entfernen.
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Fiir die ndchsten Schritte bendtigen Sie die zweite
Schablone fiir die Monitorhalterung (muss
ausgeschnitten werden).

Markieren Sie die beiden Punkte links und rechts
am Dartgerat (siehe Bilder rechts).

Bohren Sie an die markierten Punkte Locher mit
@7mm.

Sollten sich die Gewindeschrauben nicht
hineindrehen lassen, ganz vorsichtig mit einem
8mm Bohrer ca. 3-5mm tief nachbohren.

Die Schrauben dann per Hand eindrehen.
Achtung: Gehause der Gerate sind nicht alle zu

100% gleich, daher Abmessungen bzw. Abstdande
kontrollieren!
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Monitorklammern fixieren:

- Fixieren Sie die beiden Monitorklammern per
Hand an den bereits vorhandenen Léchern des alten
Displays.

Der Montagepunkt der oberen (silberne) Schraube
wird durchgebohrt und anschlieRend mit einer
Gewindeschraube mit Beilagscheibe (oder auch
einer Facherscheibe, wie im Bild) und Mutter hinten
festgeschraubt!

Die schwarze Schraube muss abschlieRend so
verschraubt werden, dass die Halterung im rechten
Winkel zur waagrechten Holzleiste ist!
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Montieren der Komponeten

Als erstes missen Sie den mitgelieferten Lifter in die
Lade des Oberpanels schrauben.
Der Pfeil muss nach aulRen zeigen.
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Dann bauen Sie die neue Elektronik, welche bereits auf
einer Holzplatte vormontiert ist, in die Lade ein.

Sie missen die Holzplatte einfach hineinschieben und
mit 2 Schrauben befestigen und ganz nach rechs
riicken.

Schrauben Sie die Holzplatte mit der Elektronik erst
zum Schluss nach vollstandiger Montage und
Verkabelung an den Korpus an!

AbschlieRend noch den Ein-Aus-Schalter oberhalb des
Lufters montieren.

Vorher den Schalter auf dem Blech noch zuséatzlich mit
HeiRkleber fixieren!

Der Schalter wird an den 2 bereits vorhandenen
Montagepunkten fixiert.
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Jetzt bendtigen Sie wieder das Erdungsblech.

Montieren Sie es mittig an der Riickwand des Korpus
(siehe Bild).

Nun montieren Sie die Webcam und die LED-
Beleuchtung It. Bild.

Beachten Sie, dass die Webcam auf die Scheibe
gerichtet sein muss.

Bei der bereits vorhandenen mittleren
Displayausnehmung (Ansatz Schablone 1) und die
Lichtauslasse sind die Beleuchtung vorgesehen.
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Verkabeln der Komponenten

Stecken Sie nun die Kabel an die dafr
vorgesehenen Komponenten. Die Anschlisse sind so
konfektioniert, dass jeder Anschluss nur einmal
vorhanden ist, sodass keine Verwechslungsgefahr
besteht!

Ein Kabelbaum der Hauptelektronik geht nach oben
zum Monitor.

Ein etwas kiirzeres Kabel geht zum Start/Wechsel-
Taster im oberen Deckel.

Auf beiden seitlichen Kontakte (Lampenaufsatz)
mussen die Kabel mit den Farben blau und rot/weil3
angeschlossen werden, wobei es egal ist welches
Kabel wo angeschlossen wird.

Das schwarze und gelb/griine Kabel sind fur den
Taster. Ein Kabel muss auf den abgewinkelten
Kontakt und das andere auf einen der beiden
geraden Kontakte. Wichtig ist nur, dass eines der
beiden Kabel auf den abgewinkelten Kontakt
angeschlossen wird, der zweite Kontakt ist frei aus
den beiden freien geraden Kontakten wahlbar.

Die Kabel der Scheibe und die blauen
Lautsprecherkabel kénnen nun auch wieder
angesteckt werden.

Jetzt muss noch das Netzkabel am Netzteil
angesteckt werden und der Kippschalter des
Netzteils auf 1 gestellt werden.

Start/Wechsel-Taster
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Jetzt missen Sie die Erdungskabel am bereits
montierten Erdungsblech verlegen bzw. anschlieRen.

Folgende Erdungskabel miissen angeschlossen
werden:

- 1 Kabel vom Erdungsblech zu Monitor

- 2 Kabel vom Erdungsblech zum Minzeinwurf

- 3 Kabel vom Erdungsblech zur Elektronik

- 1 Kabel vom Erdungsblech zum Taster

- 1 Kabel vom Erdungsblech zum Schloss des neuen
Oberpanels
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Display Einbau und Verkabelung

Nun kénnen das Display und die LED-Lampe
verkabelt werden.

|

Auch hier muss wieder darauf geachtet werden, dass
keine Kabel beim SchlieRen des Displays beschadigt
werden kénnen.

Dementsprechend missen die Kabel mit
Kabelbindern befestigt werden.

Zum Abschluss missen noch die alten Abdeckungen
fir den nicht mehr bendétigten Infrarot Leser und
den Kabelschacht/ Verteilerplatine montiert werden.

Danach kann das Display zugeklappt und befestigt
werden.

ACHTUNG:

Nach der Befestigung des Displays kann das Gerat
nicht mehr umgeklappt werden, da das Gerat
aufgrund des neuen Displays um 13cm hoher ist!

Bei einem notwendigen Transport mit
zusammengeklapptem Gerat, muss das Display
demontiert werden!!
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Oberpanel Einbau und Verkabelung

Bearbeiten Sie nun noch das neue Oberpanel
(Deckel) aus dem Umbaukit.

Bohren Sie 4 Locher an den bereits vorhandenen
Markierungen fir die Schlosshalterungen.

AnschlieBend kann das Schloss wieder vollstéandig
montiert werden.

FfuRnwerla’ S&t Seite 35

A winning Partnership

Heruntergeladen von manualslib.de Handbiicher-Suchmachiene


http://manualslib.de/

DART RADIKAL
SYSTEM

Befestigen Sie jetzt den neuen Deckel mit den 4
Schrauben vom alten Deckel.

SchlieRen Sie das Erdungskabel am Schloss an.

Zum Abschluss missen Sie noch den Cardreader in
das neue Oberpanel einbauen und verkabeln.

Sollte der Cardreader nicht in die Offnung passen,
vorsichtig mit einem Cutter-Messer die
Uberstinde entfernen!
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ACHTUNG:

Das Gerdt ist jetzt um 13cm hoher, daher Display fiir
Transport entfernen!!
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